1 Crypt of Candor
2 Du bemerkst menschliche Knochen auf dem Boden
3 Inschrift: Meide den ...!
4 Feiglings Zuflucht!
5 Geh nicht nach Westen
6 Suche die Gewdlbe von Alarian
und du wirst erleuchtet werden
7 Benth Chamber
8 Reisekammer
9 Du siehst einen blauen Kristall an der Wand
10 Du bemerkst ein kleines Loch in der Wand
11 Du hast ein Pergemant gefunden das wie Karte 1 aussieht
Darauf steht, dass du SOFORT in der richtigen Reihenfolge

an den angegebenen Stellen graben sollst
12 Schalter 1 von Karte 1
13 Schalter 2 von Karte 1
14 Schalter 3 von Karte 1
15 Ein Schritt weiter...

Info fir die Zeite Scite:

Kartenabfrage Karte |

Teleporter
6 /19 nach
A 13/33 nach a 5 /46
45/39 nach
B 7/34 nach b 15/31
C 25/49 nach c 8 /18
D 13/30 nach d 3 /39
E 18/46 nach e 16/ 9
F 16/11 nach f 9 /52
G 9/14 nach g 8 /14
H 9/15 nach h 8 /15
K 30/18 nach k 50/30
M 50/23 nach m 30/16

Schalter
7 /16 An/ Aus Teleporter G (position 9/14)
14/21 An/ Aus Teleporter H (position 9/ 15)

fih Schligertruppe
10/15 Steingiganten
10/17 Steingiganten
30/37 Schidgertruppe

§ NSC Charaktere

28/21 Erzeugerfeld Banshee
28/32 Banshee

27/ 5 Erzeugerfeld Zufilliger NSC
26/ 6 Zufalliger NSC

& Brunnen

8 /25 Quellwasser gsscht durst)
41/39 Heilt Krankheiten

36 /37 Quellwasser sscht durst)
41/36 Regeneration
40/29 Heilt Vergiftungen

35/13 Heilt Vergiftungen
12/ 6 Quellwasser (sscht durst)

X Besondere Gegenstinde
6 /40 Trank Charm 4

13/20 Zauber Schild

24/ 6 Zauber HS

32/ 4 Kiste voll Miinzen

45/46 Trank Mut Plus
46 /40 Medusastab

47 /21 Zauberaxt (suchen)

52 /46 Méihnenrobe bewacht von
einem Geistermagier

“4 Treppe nach oben
<+ Treppe nach unten
% Geheimtiir

3 Erzeugerfeld

£ Falle

» Teleporterrichtung

¢ Einseitige durchlissige Tiir / Wand



